Skalarny sucin

Skaldrny sicin definujeme iba pre vektorové priestory nad R. Je to zobrazenie (-,-): V xV —
R také, ze:

a

b

Qy

(a)
(b) | =04 a=0
(¢) [ea] = |ef|]
)
)

(d) |(@,B)| < |@||B] (Schwarzova nerovnost)
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Standardny skaldrny stéin v R™:

\@+ 8] < |@| + |3] (trojuholnikova nerovnost)

(@,b) = Zaibi = a1b; + asby + - - + ayb,

i=1

Kolmé (ortogondlne) vektory: & L § < (Z,9) =0

Kazdy kone¢norozmerny euklidovsky priestor mé ortonormélnu bézu (t.j. bdzu pozosta-
vajucu z vektorov, ktoré maji velkost 1 a st na seba kolmé.)

Ortogonéalny doplnok:

L={FeV;(vme M7z Lm}
Ak S je podpriestor koneé¢norozmerného priestoru V', tak:
S® St =
dim(S) + dim(S+) = dim(V)
(SH)t =5
Rovnost S @ S+ znamenad, Ze kazdy vektor sa d4 jednoznacne vyjadrit ako stcet vektora

z S a vektora z S=+:
Z=2Tg+TgL.

Priradenie
P:7Z— fs

je linedrne zobrazenie, ktoré sa nazyva ortogonalna projekcia do podpriestoru S.



